







简历
个人情况：

姓名：
卢剑


性别：
男


籍贯：
江苏淮阴



出生日期：1978.4.17

专业：
机电一体化

联系方法:
 
电话:
13771867841


邮编:215000


QQ:
215114054

E-mail:
lu10208234@yahoo.com.cn
教育情况：

1996．9－1999．6
十堰职业技术学院

    2001—2004          自学3D美术，2004.10转入游戏行业

2010．7－2010．10
苏州安博亿思动画学院MAYA动画学习

2010．11－2011．3
杭州Game798次世代角色学习

求职意向：3D美术

工作地点意向：苏州及上海、南京、无锡等苏州周边地区
个人能力：


  学习过相关应用软件，熟练运用MAX、MAYA、ZB、PS、Unfold、TopoGun、Xnomal等工具

    熟悉2D、3D、2.5D游戏美术制作流程，特别是场景制作的流程、规范和方法
    对角色和场景高低模、次世代模制作、灯光渲染、调动作都有一定了解，擅长制作各种 场景


自学和研究过古建筑布局结构，场景构图等方面的知识，熟悉中外古建筑结构布局

    学习和研究过角色、机械制作、调动作方面的相关知识

工作经历：


2004．10 -2007.6 苏州现今科技公司

材质灯光、渲染   参与制作2D网游项目《龙之故乡1》、《龙之故乡2神奇画卷》

    2007．7 -2010.5 苏州蜗牛电子公司

建模贴图  参与制作3D网游项目《航海世纪》

建模贴图、地形编辑  参与制作2.5网游项目《天子》

建模贴图、地编器渲染  参与制作3D网游项目《九阴真经》

个人素质：


有强烈的好奇心,富有挑战和竞争意识,勤奋、能吃苦


自我激励，学习认真，有很好的自学能力


有很好的团队精神和协作精神，良好的沟通、协调能力,有责任感

